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Inhaltsfelder - Neuer KLP

o Information und Daten

o Algorithmen

Automaten und formale Sprachen

Kiinstliche Intelligenz und maschinelles Lernen
Informatiksysteme

Informatik, Mensch und Gesellschaft
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Information und Daten

Eine Information kann durch Daten reprasentiert werden.
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Ein Algorithmus

e~

ist eine eindeutige Beschreibung zur Lésung eines Problems. SGS

Stelle Code 000 ein

Stelle nachst groReren
Code ein

‘

Wie lautet der
Code des

Zahlenschlosses ?
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Automaten und formale Sprachen 5538
4
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Die Verarbeitung der Daten erfolgt mit Programmiersprachen.
Automaten und formale Sprachen sind Grundlagen dafiir.
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Kiinstliche Intelligenz und maschinelles Lernen

]
81

beschreibt die Fahigkeit selbstlernender Systeme.

Qag

Chat
GPT

Bist du ein selbstlernendes System? /\—/

Ja, ich bin

Was bedeutet das?

Als selbstlernendes System kann ich aus Erfahrungen und Daten lernen und mich verbessern,
ohne dass ein Mensch meine Programmierung oder meine Handlungen direkt verandern
muss. Mein Trainingsprozess umfasst die Analyse groBer Mengen an Texten, aus denen ich
Zusammenhange und Muster lernen kann. Wenn ich auf Fragen oder Eingaben antworte,
beruhen meine Antworten auf meinem bisherigen Training und der Analyse der spezifischen
Frage oder Eingabe, die ich erhalte. Durch die standige Weiterentwicklung meiner
Fahigkeiten und meines Wissens hoffe ich, meinen Nutzern eine nitzliche und prazise

Unterstlitzung bieten zu kénnen.
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Informatiksysteme ~

S5GS

sind eine Zusammenstellung von Hard- und Software.

1 green = (0, 255, 0)

2 yellow = (255, 255, @)

3  blue = (8, 0, 255)

4 red = (255, 0, @)

5 white = (255,255,255)

6 nothing = (0,0,0)

7 pink - (255,105, 180) I e e
8

9~ def r‘aspl logo(): -DDOD..
10 = green l -....-.
1 - red. oo000000
12 0 = nothing

| o o000
14 0, G, G, 0,0,G, G, O, oo 000000
15 o, 0, G, G, G, G, 0, O, . —......
16 0, 0, R, R, R, R, 0, O

17 01 Rj Rj Rj Ri Rj R: oj . --...--
18 R, R, R, R, R, R, R, R,

19 R, R, R, R, R, R, R, R,

20 0, R, R, R, R, R, R, O,

21 0, 0, R, R, R, R, 0, O,

22 1

23 return logo
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Informatik, Mensch und Gesellschaft e
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Technologie © X
Ethik
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Wie sieht das konkret aus?

Beispiele fiir:
o Unterrichtsmaterial
o Kursarbeit

o Projektarbeit
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